附件1：


参赛说明
:一、活动要求

本次APP大赛要求各团队设计的软件可以贴合同学们校园生活的实际需求。各团队可在众多App分类中选择一个或多个类别进行设计，也可以自由发挥，设计更多不同的板块和功能，我们期待你的创意！ 
以下板块分类仅供参考:
【新闻资讯】
对于学校、学园与社团的通知、讲座、活动进行实时发布宣传，可分版块由同学订制进行推送；建立备忘录形式的活动提醒，或依照活动时间和地点进行分类的活动推送；
每日的新闻发布平台，可进行分类发布如经济类、娱乐类、政治类等，以方便大家对时事新闻的随时了解跟进。
【学习】
自习室开放时间与地点的查询，图书馆实时人数与空位数的实时更新查询功能； 

学习资料（包括笔记、作业、课后答案等）的发布与分享平台；
学校课程、老师的信息库分享，可通过这个平台发表对某门课程或是老师的评价，选课的同学可以进行查看分享获取宝贵意见；
线上学习软件，可通过其实现线上背单词、做习题、看提纲等功能，同时可带有计时或者提醒功能，随时提醒同学注意学习时间，少上社交平台多学习。
【生活】
望月公寓、周边酒店的日租房实时价格发布，卡迪的当日价格、优惠信息查询，周边咖啡馆的营业时间更新，学校各个食堂的当日菜谱与菜价查询，学校水果店的水果目录与价格，新鲜水果到货提醒；
“我在浙里”趣事新闻集锦：可以分享每天发生的学校里的宿舍里的见闻；
备忘功能：如瞬间日记（采用手写功能，可以随时记录自己的瞬间想法，保留原笔迹包括图形而不是变为生硬的宋体文字），时间备忘录（随时添加今日日程以及提醒日程的备忘录；生日提醒功能；信息收发提醒（如人人、QQ、邮箱、微信）消息统一提醒；
生活小贴士：每日天气预报、穿衣建议，好歌推荐、励志语句分享好歌推荐，自行车寻找功能；
交通路线和出游时间段公交车车次的即时查询平台，同时可推荐旅游景点、著名餐厅、娱乐点。
【社交】（需考虑进行校内身份认证，以保障社交安全性）
破冰游戏及软件的提供平台（如“我是卧底”、“狼人”等热门游戏）；
自动收集回复功能，可以自动统计已经回复短信的人员，用于工作信息的发布与回复；
学习、生活和工作问题的交流平台，类似于百度知道，但主要由本校人员帮助回答，更加具有针对性；
面向校内的交流平台：创造即时交流平台，校内同学可以在平台发布需求信息如抱团自习、夜跑、吃饭等等（可设置，吃饭区，自习区，夜跑区，其他区等讨论区）；
预约相互提醒叫起床的平台，既方便生活又提供交友渠道。
【社团组织内部】
物资租借换购平台（在这里发布物资换购信息，还可以单独创设板块，共享每次的活动策划经验等等 ）；
活动宣传外建板块：包括各个活动预告、报名，活动组织人员与同学交流等。
二、设计方案要求
方案内需包含下列内容：
· 团队成员基本信息及团队介绍（组队时需考虑学科交叉性）
· APP名称及简要介绍
· 目标人群（市场定位）
· Logo、界面设计
· APP功能及实现方法
· 功能实现需要的资源
· APP的推广前景
三、版权归属及相关法律问题说明

1.参赛作品凡涉及著作权、商标权、专利权等知识产权问题及其他法律问题由参赛者负责处理。如出现相关纠纷，由参赛选手自行解决，与大赛主办方无关。
2.参赛作品概不退还。浙江大学青年素质发展中心有权将参赛作品投放于校内进行推广、使用。

3.作品内容必须符合相关法律法规的要求。具体设计要求详见设计说明。
4.参赛者须确认拥有提交作品的完整著作权，确认提交作品从未转让或授权给任何第三方，从未参与过本赛事相同或类似的其他活动。
5.参赛者在提交作品前请确保已经阅读并且愿意遵守相关比赛规则，任何违反比赛规则的作品，主办方有权取消其参赛资格。
